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                                                                         lēmumam Nr.568
Daugavpils 3.vidusskolas projekta “Spēlējiet uzņēmējdarbības spēli” (" PlayEG!” “Play the Entrepreneurial Game!” Nr. 2019-1-PL01-KA229-064909_5) apraksts
	Projekta pieteicējs 
	Daugavpils 3.vidusskola

	Projekta ilgums
	No 2019. gada 1.septembra līdz 2021.gada 31.augustam (24 mēneši)

	Projekta mērķis
	- radīt skolēniem saskanīgu vidi, kas veidos pamatprasmes: saziņa dzimtajā valodā; saziņa svešvalodās; matemātiskā kompetence un pamata tehniskās un zinātniskās kompetences; 
- uzlabot uzņēmējdarbības prasmes; 
-stiprināt projekta dalībnieku kultūras izpratni un izteiksmīgumu profesionālās situācijās;

- mācot dažādus mācību priekšmetus skolā, iepazīstināt skolotājus ar inovatīvām mācīšanas metodēm, kas nodrošinās skolēniem pamatprasmju apgūšanu;
- labās prakses pārņemšana un integrācija savā skolā.

	Projekta apraksts
	Projekta partneri izveidos digitālu izglītības platformu ar gataviem materiāliem un mācību līdzekļiem, ar kuriem varētu dalīties, un studenti iegūs zināšanas par sociālo ekonomiku un uzņēmējdarbību, kas savukārt mazinās viņu bailes no uzņēmējdarbības uzsākšanas un vadīšanas. Projektam būs 6 mobilitātes (4 no tām ir skolēnu grupu īslaicīga apmaiņa, 2 ir personāla apmācības pasākumi) un 38 vietējas un virtuālas aktivitātes, tai skaitā izplatīšanas pasākumi. Iepriekš minētie pasākumi ietver mākslas, filmu un zināšanu konkursus, studentu un skolotāju prezentācijas un publikācijas, tiešsaistes konkursus (ieskaitot “Doing Business”), tikšanās ar uzņēmējiem, profesionālos portfeļus, skolas karjeras telpas izveidi un “Entrepreneurial Mindset” vārdnīcas izveidi. Tas radīs mācību un izglītības situācijas, kas radīs labvēlīgus apstākļus radošumam, izgudrojumiem un uzņēmējdarbībai. Šīs mobilitātes veicinās radošu pieeju problēmu risināšanā un sniegs skolām zināšanas un rīkus, kas tām ļaus pielāgot mācību metodes apkārtējās vides izmaiņām. Tās pielāgos arī partneru skolās un valstīs izstrādātos risinājumus izglītības praksei savā iestādē.

	Projekta izmaksas
	100% ES Mūžizglītības Erasmus+ programmas atbalsts, kopējais finansējums 23 035,00 EUR ; 

Daugavpils pilsētas domes priekšfinansējums 2020.gadā 20% apmērā – 
4 607,00 EUR, kas tiks atdots pēc projekta noslēguma un gala atskaites iesniegšanas 2021.gadā.

	Projekta mērķa grupa
	Projektā tiks iesaistīti 6 skolotāji un 70 skolēni.

	Projekta aktivitātes
	Projektam būs 6 mobilitātes (4 no tām ir skolēnu grupu īslaicīga apmaiņa, 2 ir personāla apmācības pasākumi) un 38 vietējas un virtuālas aktivitātes, ieskaitot izplatīšanas pasākumus. Iepriekš minētie pasākumi ietver mākslas, filmu un zināšanu konkursus, studentu un skolotāju prezentācijas un publikācijas, tiešsaistes konkursus (ieskaitot “Doing Business”), tikšanās ar uzņēmējiem, profesionālos portfeļus, skolas karjeras telpas izveidi un “Entrepreneurial Mindset” vārdnīcas izveidi.


Domes priekšsēdētājs 

(personiskais paraksts)                                            A.Elksniņš
